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MITO « MUSICA « CANTO

ORFEO ED EURIDICE

10 immagini da ritagliare
e rimettere in ordine

Leggi |a storia, osserva le immagini e ricostruisci la sequenza.
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LA STORIA IN 10 PUNTI

ISTRUZIONI
Leggi i punti, ritaglia le carte e mettile nell’'ordine giusto.

Orfeo suona e canta. Euridice lo Ade accetta, ma da una regola:
ascolta felice. non voltarti mai indietro.

Un serpente morde Euridice. Orfeo Orfeo guida Euridice verso la luce
@ prova a salvarla. @ senza guardarla.

Orfeo, disperato, decide di Quasi fuori, Orfeo si volta.
scendere nell’Oltretomba.
Con la sua musica Orfeo incanta Euridice svanisce e torna nel regno
anime, Caronte e Cerbero. deil morti.

@ Orfeo canta davanti ad Ade e Orfeo resta solo e continua a
Persefone per riavere Euridice. cantare il suo amore.

OGNI PUNTO CORRISPONDE A UNA CARTA ILLUSTRATA
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Ordine:
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